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Grand Prix - Plzen 2008
Sudoku

Havét’ vSelijaka

Jméno

Hovnival (standardni)
Pavucéina (diagonalni)
Babocka pavi sudoko (jigsaw)
Chrobak (killer)

Mraveniste

BlesSi cirkus

Termiti

VSi

Rozsypané exponaty

Body

10
15
12
18
21
21
24

Celkem




1. Hovnival 4 bodu
Klasické sudoku

6
5 8
43 9 5|2
7 8 3 6
9 7 2|8 3
3 4 1 9 7
5 2 9 8
3 6 5 1
79 2
917 8:6
1 3|2 715 4
8 5 1
4 5
7 4
2 3
3 9 6
2 6|8 3|9 5
5 9 7 8




3. Babocka pavi sudoko 10 bodu
Nepravidelné sudoku. Cisla 1-9 se nesmé&ji opakovat v fadcich, sloupcich ani vyzna&enych oblastech.

2 8
4 5 1 8
1 3 9
1 3 6 7
6 5 7
85 7 4 93
9 7 6
9 1 2 3
4 1
4. Chrobak 15 bodu

Killer. Cisla udavaji souéty &islic ve vyznagenych kosich. Cisla v ko$ich se neopakuiji.
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5. Mravenisté 12 bodu
VyfFes$te standardni sudoku.

Vybarvené plochy predstavuji mravenisté sloZzena z jehli€i. JehliCky jsou reprezentovany trojicemi bunék
slozenymi z jedné horni buriky a dvou bunék o fadku niz, které s tou horni diagonalné sousedi.

Pro kazdou takovouto jehli¢ku, ktera je cela sou€asti mravenisté, musi byt hodnota horni buriky
souctem hodnot dolnich dvou bunék. Pokud je soucet vy33i nez 9, je v burice jeho ciferny soucet.
Priklad:

jehlicka mravenisté 1
2 3 4 7
6 5 1 8 2 5 3




6. Blesi cirkus 18 bodu
Na ploSe cvi¢i 81 blech, které jsou rozdéleny do 9 skupin s &isly 1 az 9. Blechy s &islem 1 skacou
kazdou vtefinu, blechy s Cislem 2 jednou za 2 vtefiny atd. Nejméné trénované blechy s €islem 9 vyskoc€i
jednou za 9 vtefin.

Na ploSe jsou rozmistény tak, ze v kazdé fadé, kazdém sloupci a kazdém bloky 3x3 jsou zastoupeny
blechy vSech 9 skupin.

sloupec, u kterého se pravé nachazi a poznamena si, které blechy zde v daném okamziku skacou
(vyjimkou jsou rohové body, kudy jen prochazi).

Tyto znaCky vidite v obrazci jako malé Sipky ve sméru odkud krotitel blechy pozoroval (Sipky smé&rem
doleva se vztahuji k 8astim vlevo, $ipky dolt k astim dole atd.) Cisla kolem obrazce vyjadfuji dobu,
ktera uplynula od zacatku cvieni a zaroven od zacatku drezérovy pochtzky.

V kazdém okamziku samoziejmé cvici jiné skupiny blech, napf. v ¢ase 6 cvici blechy ze skupin 1,2,3,6,
zatimco v €ase 10 cvi¢i blechy ze skupin 1,2 a 5.

Po 40 vtefinové obchuzce byl krotitel schopen urcit pfesné rozmisténi blech na ploSe.

Struéné zadani:

Kazda Sipka umisténa v daném poli znamena, Ze Cislo, které zde lezi je délitelem Cisla na okraji,

na které Sipka ukazuje. V obrazci jsou zakresleny vSechny Sipky, které tuto podminku splfiuji.
Zbytek je standardni sudoku.
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7. Termiti

21 bodu

Ve Zluté vyznacenych termitich chodbickach se pravidelné stfidaji suda a licha &isla (dvé Zluté buriky
sousedici stranou nesméji byt obé sudé ani obé liché).
Mimo chodbicky jsou standardni killerovské kose.
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8. Vsi

21 bodu

Vyfeste standardni sudoku. Ale pozor, zadani je zavSivené a ne vSechna vepsana Cisla jsou spravna!

Chybné je vepsano devét Cisel a to tak, ze v kazdém fadku, v kazdém sloupci i v kazdém

bloku se nachazi pravé jedno.




9. Rozsypané exponaty

24 bodu

V kazeté bylo uloZzeno 9 exponatd hmyzu, ale nedopatfenim se rozsypala.
Srovnejte exponaty zpatky do kazety a vylustéte poté klasické sudoku.
Cisla v rozich se mohou piekryvat bud se shodnymi &isly nebo s prazdnymi poli na exponétech.

Blecha Housenka

Vosa
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Rohac Kfizak Moucha po aplikaci placacky
6 1 8 2
3 1 8 7
/7:5:8 2 4
Strevlik Chrobak Chroust
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