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Sudoku
Jméno
Body

Standardni 5
Diagonalni 12
Nepravidelné 18
Killer 24
3 bratFi 11
3 sestry 14
Vahy 15
6X6 18
Kropki 2/3 30
Vnit Fni mrakodrapy 35

Celkem

Doba lust éni: 75 minut

Bonifikace: 2 body za kazdou celou minutu pred limitem

pfi spravném vyfeSeni vSech uloh




1. Standardni (5 bod )
Doplite do obrazce Cislice 1-9 tak, Ze se nesméji opakovat v fadcich, sloupcich ani ve
vyznacéenych blocich.
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1 7 2
4 1 3 5
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6 5 7 8
7 4 3
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3 2 5 7

2. Diagonalni (12 bod )
Doplnite do obrazce Cislice 1-9 tak, Ze se nesméji opakovat v fadcich, sloupcich, vyzna¢enych
blocich ani na dvou hlavnich diagonalach.

6 8
8 7 5
5 1
2 5
1 7 3
7 9 1
8 3
9 1 3
4 9




3. Nepravidelné (18 bod )
VloZte do obrazce Cislice 1-9 tak, aby se neopakovaly v Zzadném fadku, sloupci ani v Zzadné
z vyznacenych nepravidelnych oblasti.
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4. Killer (24 bod )

Cisla udavaji soucty ¢&islic ve vyznagenych kosich. Cislice v kosich se neopakuiji.
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5. 3 brat¥i (3*3+2 body)
Vyreste tfi standardni sudoku.
Jsou tak trochu jako bratfi. Tabulky jsou vlastné stejné a navzajem se liSi pouze zaménou ¢isel.
Neboli ¢islo 1 je nahrazeno &islem x, €islo 2 &islem y atd. , vzdy rdznym od &isla pavodniho.
Zaména Cisel od jednoho bratra k druhému je ve sméru Sipek vzdy stejna. To znamena, Ze jestlize
se napf. 1 nahrazuje Cislem 5, pak bude 5 jak na pozici (2,2) u druhého bratra, tak na pozici
(1,6) u tretiho bratra, tak na pozici (6,3) u prvniho bratra.
Za kazdou vyfeSenou tabulku jsou 3 body. Pfi vyfeSeni vSech tfi je navic bonus 2 body.

Prvni bratr Druhy bratr
1
1 5 2
2 4 3
_’
3
4 5
6 6
Treti bratr
4 6
2
5
1 3




6. 3 sestry (3*4+2 body)
Vyreste tfi varianty sudoku.
Nesousledné - &islice sousedici stranou se nesmi liSit o 1
Diagonalni - Cislice se nesméji opakovat ani na jedné z hlavnich diagonal
Nejezdecke - stejné Cislice nesméji byt na polich které jsou od sebe na 1 tah Sachového jezdce

Varianty jsou tak trochu jako sestry. Takze maji pfed sebou i pfed vami tajnosti. Sami musite
uhodnout, ktera je ktera.

Za kazdou vyfeSenou tabulku jsou 4 body. Pfi vyfeSeni vSech tfi je navic bonus 2 body.
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5 6 1
6 6
2
4 3 2
6
1
4
2
5
3




7. Vahy (15 bod )
Sedé usecky predstavuji vahy, které jsou v rovnovaze.
To znamena, Ze soucet €islic na jednu i na druhou stranu od stfedu vahy je stejny (pfi lichém
poctu poli¢ek na vaze nehraje stfedni pole zadnou roli).
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8.6 x 6 (18 bod 1)
V obrazci je vyznaceno 6 extraregionu o velikosti 6 poli.
Cislice se v zadném z téchto regionti se nesméji opakovat a musi tvofit souvislou
posloupnost (napf. 2,3,4,5,6,7). Umisténi ¢islic v rdmci regionu muze byt libovolné.
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9. Kropki 2/3 (30 bod 1)
Trochu pozménéna varianta kropki.
Bilymi ¢tverecky jsou oznaceny vSechny dvojice sousednich Cisel jejichz rozdil je 2
Cernymi &tveredky jsou oznaéeny vechny dvojice sousednich &isel jejichZ podil je 3.
Pokud plati oboji (pro dvojici 1 - 3) Etverecek je cerny.

& ! &
B 1 |
1
. - n
|
- i {1 i i
1 1 1
[
| 1
..... ! )
1 1
- i { ] 1] i {1
C1
! -
| C1 ]
il 1
I:I I:I

10. Vnitini mrakodrapy (35 bod )
Cislice v jednotlivych polich predstavuji mrakodrapy.
V obrazci jsou navic umisténé Sipky. A to vSude, kde se pocet viditelnych mrakodrapt ve sméru
Sipky shoduje s ¢islici v poli, kde se Sipka nachazi.
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