Resitel

Body celkem

GP Pardubic - sudoku

Cas feseni

1) Klasika
2) Klasika
3) Klasika
4) Diagonalni

30 minut

6 bodu
8 bodu
7 bodu
9 bodu

bonus

1) Killer
2) Jigsaw
3) Nesousledné

5 bodu

9 bodu
9 bodu
12 bodu

bonus

CELKEM
casova bonifikace

Prvni blok

Pravidla:
Prvniblok se sklada ze 4 sudoku, ktera na sebe navazuji.
Jedna se o tfi klasicka sudoku a jedno sudoku diagonalni.

Vzajemné propojeni je tvofeno vyznacenymi policky v druhé,

5 bodu

60 (+10) bodu
2 body za minutu

tfeti a Ctvrté tabulce tohoto bloku.

Propojujici pole jsou oznacena zesilenou ¢arou uvniti policka. Do téchto poli prepiSete ptislusnou ¢islici,

kterou jste vylustili v piedchazejicim sudoku (viz priklad).

Pokud se vam podati vylustit vS§echny tlohy v daném bloku, ziskavate bodovou bonifikaci.
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Resitel

Body

1) Klasika (6 bodu)

Do kazdého policka vepiste jednu ¢Cislici od 1 do 9 tak, aby se
Cislice neopakovaly v zadném tadku, sloupci ani v zadném z
deviti vyzna¢enych mensich ¢tverct.

2) Klasika (8 bodu)

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se
Cislice neopakovaly v zadném tadku, sloupci ani v zadném z
deviti vyznacenych mensich ¢tvercu.
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3) Klasika (7 bodu)

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se
Cislice neopakovaly v zadném tadku, sloupci ani v zadném z

deviti vyzna¢enych mensich ¢tverct.

711

4) Diagonalni (9 bodi)

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se
Cislice neopakovaly v zadném fadku, sloupci ani v zadném z
deviti vyznacenych mensich ¢tvercli ani na obou hlavnich
diagonalach.
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Druhy blok

Pravidla:

Druhy blok se sklada ze 3 sudoku, ktera na sebe navazuji.
Jednd se o Killer sudoku, Jigsaw a Nesousledné sudoku.

Vzajemné propojeni je tvofeno vyzna¢enymi policky v druhé a
treti tabulce tohoto bloku. Propojujici pole jsou oznacena
zesilenou Carou uvniti policka. Do téchto poli piepiSete
prislusnou ¢islici, kterou jste vylustili v predchazejicim sudoku
(viz ptiklad).

Pokud se vam podaii vylustit vSechny tlohy v daném bloku,
ziskavate bodovou bonifikaci.
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2) Jigsaw (2 bodu)

Do kazdého policka vepiste jednu cislici od 1 do 9 tak, aby se
Cislice neopakovaly v zddném tadku, sloupci ani v zadné z deviti
vyznacenych oblasti.
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1) Killer (9 bodu)

Vypliite obrazec podle standardnich pravidel sudoku. Mala ¢isla
udavaji soucet vepsanych Cislic v ohrani¢enych plochach
(kosich). V téchto kosich se ¢isla nesmi opakovat.
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3) Nesousledné (12 bodu)

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se
Cislice neopakovaly v zadném tadku, sloupci ani v zadném z
deviti vyzna¢enych mensich ¢tverci. Navic nikde v tabulce nesmi
byt vedle sebe v horizontalnim ani vertikalnim sméru ¢isla, ktera
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Body

GP Pardubic - sudoku

Cas reseni

1) Klasika

2) Sudé

3) Sousledné
4) GT

5) Diagonalni
6) Trojkové

7) Pletence

8) Plast’

9) Zahybame
10) Morseovka

CELKEM
casova bonifikace

1) Klasika (7 bodu)

Do kazdého policka vepiste jednu ¢islici od 1 do 9 tak, aby se
¢islice neopakovaly v zadném fadku, sloupci ani v zadném z
deviti vyznacenych mensich ctvercti.

70 minut

7 bodu
10 bodu
7 bodu
13 bodu
7 bodu
17 bodu
22 bodu
20 bod
19 bodu
18 bodu

140 bodu
2 body za minutu

2) Sudé (10 bodii)

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se
¢islice neopakovaly v zadném fadku, sloupci ani v zddném z deviti
vyznacenych mensich ¢tverct. V podbarvenych polickdch museji
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3) Sousledné (7 bodu)

Vypliite obrazec podle standardnich pravidel sudoku.

Vsechny dvojice sousedicich poli, v nichz se nachazi ¢isla lisici

se 0 jednicku, jsou oznaceny krouzkem.

4) GT (13 bodii)

Vypliite obrazec podle standardnich pravidel sudoku. Mezi
vepsanymi sousednimi ¢isly museji platit nerovnosti "je vetsi
nez" (>)a"jemensinez" (<).
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5) Diagonalni (7 bodii)

Do kazdého policka vepiste jednu ¢islici od 1 do 9 tak, aby se
Cislice neopakovaly v zadném tadku, sloupci ani v zadném z
deviti vyznacenych mensich ¢tvercii ani na obou hlavnich

6) Trojkové (17 bodu)

Do kazdého policka vepiste jedno cislo tak, aby se Ccisla
neopakovala v Zadném fadku, sloupci ani v zadném z deviti
vyznacenych mensich ¢tverct. Cisla jsou 00, 01, 02, 10, 11, 12,

diagonalach. 20,21,22.V nekterych polickach je pouze polovina ¢isla.
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7) Pletence (22 bodu)

Zapomente na fadky a sloupce. Kaz

ara, ktera zacina v hornich polickach a mize se

lamat pres okraj tabulky, obsahuje
Cislici od 1 do 9. Kratké cervené
ukazuji cestu. Regiony 3 x 3 obsahuji ¢

a cerné linky

da diagonalni
pravé jednu

islaod1do9.

8) Plast’ (20 bodi)

Do kazdeho policka vepiste jednu €islici od 1 do 9 tak, aby se Cislice neopakovaly v zadném fadku, sloupci ani v zadném
z desiti vyznacenych mensich ¢tverct. Seda policka naznacuji, jak se okraje tabulky obtaceji na druhy konec.
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9) Zahybame (19 bodiyi)

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak,
aby se ¢islice neopakovaly v zadném fadku, sloupci ani
v zadném z vyznacenych obrazcu. Pravidlo je uplatnéno
i u v8ech trojic fadkd a sloupct, které jsou propojeny

4 6 kiivkami.

10) Morseovka (18 bodti)

Kazda cislice je zapsana pétiznakovym koédem (viz tabulka
vpravo). Nektera policka obsahuji ¢ast kodu (viz tabulka
Eme | mee | oo [umeces connn| oom | omm | mme vlevo), nékterd jsou prazdna. Do kazdého policka vepiste
jednu ¢islici od 1 do 9 tak, aby se neopakovaly v zadném
fadku, sloupci ani v zadném z deviti vyznacenych mensich
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