
Èas øešení

Klasika
Klasika

2) Jigsaw
3) Nesousledné

bonus

1) Klasika
2)
3)

4) Diagonální
bonus

1) Killer

C E L K E M
èasová bonifikace

30 minut

6 bodù
8 bodù
7 bodù
9 bodù
5 bodù

9 bodù
9 bodù
12 bodù
5 bodù

60 (+10) bodù
2 body za minutu

ŠRešitel Body celkem

ŠCas

Pravidla:
První blok se skládá ze 4 sudoku, která na sebe navazují.
Jedná se o tøi klasická sudoku a jedno sudoku diagonální.

Vzájemné propojení je tvoøeno vyznaèenými políèky v druhé, tøetí a ètvrté tabulce tohoto bloku.
Propojující pole jsou oznaèena zesílenou èarou uvnitø políèka. Do tìchto polí pøepíšete pøíslušnou èíslici,
kterou jste vyluštili v pøedcházejícím sudoku (viz pøíklad).

Pokud se vám podaøí vyluštit všechny úlohy v daném bloku, získáváte bodovou bonifikaci.

První blok
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(n+1)-ní sudoku

GP Pardubic - sudoku



Š

Do ka�dého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 9 tak, aby se
èíslice neopakovaly v �ádném øádku, sloupci ani v �ádném z
devíti vyznaèených menších ètvercù.

1) Klasika (6 bodu)
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1
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Rešitel Body

Do ka�dého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 9 tak, aby se
èíslice neopakovaly v �ádném øádku, sloupci ani v �ádném z
devíti vyznaèených menších ètvercù ani na obou hlavních
diagonálách.

4) Diagonální (9 bodu)

Do ka�dého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 9 tak, aby se
èíslice neopakovaly v �ádném øádku, sloupci ani v �ádném z
devíti vyznaèených menších ètvercù.

2) Klasika (8 bodu)

Do ka�dého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 9 tak, aby se
èíslice neopakovaly v �ádném øádku, sloupci ani v �ádném z
devíti vyznaèených menších ètvercù.

3) Klasika (7 bodu)
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ŠRešitel Body

Pravidla:

Druhý blok se skládá ze 3 sudoku, která na sebe navazují.
Jedná se o Killer sudoku, Jigsaw a Nesousledné sudoku.

Vzájemné propojení je tvoøeno vyznaèenými políèky v druhé a
tøetí tabulce tohoto bloku. Propojující pole jsou oznaèena
zesílenou èarou uvnitø políèka. Do tìchto polí pøepíšete
pøíslušnou èíslici, kterou jste vyluštili v pøedcházejícím sudoku
(viz pøíklad).

Pokud se vám podaøí vyluštit všechny úlohy v daném bloku,
získáváte bodovou bonifikaci.

Druhý blok

Do ka�dého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 9 tak, aby se
èíslice neopakovaly v �ádném øádku, sloupci ani v �ádném z
devíti vyznaèených menších ètvercù. Navíc nikde v tabulce nesmí
být vedle sebe v horizontálním ani vertikálním smìru èísla, která
se liší o 1.

3) Nesousledné (12 bodu)
Do ka�dého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 9 tak, aby se
èíslice neopakovaly v �ádném øádku, sloupci ani v �ádné z devíti
vyznaèených oblastí.

2) Jigsaw (9 bodu)
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Vyplòte obrazec podle standardních pravidel sudoku. Malá èísla
udávají souèet vepsaných èíslic v ohranièených plochách
(koších). V tìchto koších se èísla nesmí opakovat.

1) Killer (9 bodu)
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ŠRešitel Body
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Do ka�dého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 9 tak, aby se
èíslice neopakovaly v �ádném øádku, sloupci ani v �ádném z
devíti vyznaèených menších ètvercù.

1) Klasika (7 bodu)

1

3

Do ka�dého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 9 tak, aby se
èíslice neopakovaly v �ádném øádku, sloupci ani v �ádném z devíti
vyznaèených menších ètvercù. V podbarvených políèkách musejí
být sudé èíslice.

2) Sudé (10 bodu)
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Èas øešení

8) Pláš�
9) Zahýbáme

10) Morseovka

1) Klasika
2) Sudé

3) Sousledné
4) GT

5) Diagonální
6) Trojkové
7) Pletence

C E L K E M
èasová bonifikace

70 minut

7

bodù

bodù
10 bodù
7 bodù
13 bodù
7 bodù
17
22 bodù
20 bodù
19 bodù
18 bodù

140 bodù
2 body za minutu

GP Pardubic - sudoku



ŠRešitel Body

Do ka�dého políèka vepište jedno èíslo tak, aby se èísla
neopakovala v �ádném øádku, sloupci ani v �ádném z devíti
vyznaèených menších ètvercù. Èísla jsou 00, 01, 02, 10, 11, 12,
20, 21, 22. V nìkterých políèkách je pouze polovina èísla.

6) Trojkové (17 bodu)
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Vyplòte obrazec podle standardních pravidel sudoku.
Všechny dvojice sousedících polí, v nich� se nachází èísla lišící
se o jednièku, jsou oznaèeny krou�kem.

3) Sousledné (7 bodu)

3

Do ka�dého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 9 tak, aby se
èíslice neopakovaly v �ádném øádku, sloupci ani v �ádném z
devíti vyznaèených menších ètvercù ani na obou hlavních
diagonálách.

5) Diagonální (7 bodu)

Vyplòte obrazec podle standardních pravidel sudoku. Mezi
vepsanými sousedními èísly musejí platit nerovnosti "je vìtší
ne�" (>) a "je menší ne�" (<).

4) GT (13 bodu)
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ŠRešitel Body
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Do ka�dého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 9 tak, aby se èíslice neopakovaly v �ádném øádku, sloupci ani v �ádném
z desíti vyznaèených menších ètvercù. Šedá políèka naznaèují, jak se okraje tabulky obtáèejí na druhý konec.

8) Plášt' (20 bodu)

Zapomeòte na øádky a sloupce. Ka�dá diagonální
èára, která zaèíná v horních políèkách a mù�e se
lámat pøes okraj tabulky, obsahuje právì jednu
èíslici od 1 do 9. Krátké èervené a èerné linky
ukazují cestu. Regiony 3 x 3 obsahují èísla od 1 do 9.

7) Pletence (22 bodu)
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ŠRešitel Body
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Ka�dá èíslice je zapsána pìtiznakovým kódem (viz tabulka
vpravo). Nìkterá políèka obsahují èást kódu (viz tabulka
vlevo), nìkterá jsou prázdná. Do ka�dého políèka vepište
jednu èíslici od 1 do 9 tak, aby se neopakovaly v �ádném
øádku, sloupci ani v �ádném z devíti vyznaèených menších
ètvercù.

10) Morseovka (18 bodu)

Do ka�dého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 9 tak,
aby se èíslice neopakovaly v �ádném øádku, sloupci ani
v �ádném z vyznaèených obrazcù. Pravidlo je uplatnìno
i u všech trojic øádkù a sloupcù, které jsou propojeny
køivkami.

9) Zahýbáme (19 bodu)
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