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Resitel

1) Iso tykadia (8 bodii)

V obrazci ved'te z policek s Cisly tykadla v
Sesti riznych smérech. Cislo v poli¢ku vzdy
udava soucet délek tykadel vedenych z tohoto
policka. Kazdym volnym polickem prochazi
(ptipadné v ném konci) pouze jedno tykadlo.

Priklad:

) 2) Tykadla (6 bod)

V obrazcei ved'te z policek s Cisly tykadla ve
@ ¢tyfech riznych smérech. Cislo v policku
vzdy udava soucet délek tykadel vedenych

@ @ z tohoto policka. Kazdym volnym
polickem prochazi (ptipadné v ném konci)

@ @ pouze jedno tykadlo.

@ @ Priklad:

® ® @ | | @&
@ ®©—-"' 10

3) Ctverce (2 body)

Dvanact ze ¢trnacti vyznacenych tecek je vrcholy tfech ¢tvercii. Naleznéte ty dve, které nejsou
vrcholy téchto tii ctverct.
Priklad:

A B CDE A B CDE A B CDE
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4) 3D Ploty (8 bodu)

Spojte tecky (pouze po hranach rastru) tak,
aby vzniklo uzaviené souvislé¢ oploceni,
které se nikde navzajem nekiizuje. Cislo ve
¢tverci, ktery je tvofen Ctyfmi teCkami,
udava, kolik jeho stran je soucasti oploceni.
Oploceni nemusi prochazet vSemi teckami,
zaddnou vsSak nesmi prochdzet vice nez

jednou.

Priklad:
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. “.Z —>
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5) Retéz (16 bodu)

Do volnych bilych poli rastru vepiste postupné Cisla
od 1 do 38 (po jednom do kazdého policka) tak, aby
tvofila fetéz. Retéz mé tu vlastnost, Ze zadna dvé po
sob¢ jdouci ¢isla nejsou od sebe dal nez 2 policka bud’
ve vodorovném nebo svislém sméru. Znamena to
tedy, ze po zapisu ¢isla do policka mohu zapsat dalsi
¢islo o jedna vyssi do jednoho ze zbyvajicich volnych
bilych polic¢ek v jednom ze Etyt smérti (nahoru, doli,
doleva, doprava) a to tak, ze smi byt vzdalené¢
maximalné o dvé policka. Nékterd cisla jsou jiz

vepsana.
Priklad:
1 112
6 - |7 6 5
8 8 3|4

GP turnaj v logickych tlohach - Pardubice 20.03.2011

strana 2/ 6



Resitel

Body

6) Mosty (7 bodul)

Vyznacte jednoduché a dvojité Cary - mosty
mezi krouzky s Cisly.

- V kazdém krouzku s ¢islem musi koncit tolik
¢ar, kolik udava ¢islo v krouzku.

- Cary museji vést vodorovné nebo svisle po
liniich naznaceného rastru a nesméji se
navzdjem kiizovat. Skrz krouzky s Ccisly
nevedou Zadné cary. VSechny ¢ary kon¢i

v krouzku s ¢islem.

- Vsechny krouzky jsou pies Cary pospojovany
navzajem. Je tedy mozno z libovolného
krouzku pfejit do jiného pomoci vyznacenych
car.

Priklad:
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7) Surikati labyrint

Do kazdého pole rastru zakreslete uhlopticku.
Cisla v uzlovych bodech udavaji pocet
uhlopficek, které kon¢i v daném bodé¢.
Lomen¢ Cary tvofené thloptfickami nesméji
nikde vytvofituzavienou oblast.

(4 body)
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[]
8) Laser (16 bodu) 3 3
Ve vedlejsim &tverci vyznaéte drahu paprsku laseru. Sipky uréuji, \N

kde paprsek do ¢tverce vstupuje a kde z néj vystupuje.

Umistéte do rastru zrcadla tak, abyste dodrzeli nasledujici pravidla:
¢ zrcadla mohou byt osazena jen vodorovné nebo svisle a zrcadlo
funguje pouze najedné své stran¢,

* kazd¢ zrcadlo musi byt osviceno paprskem laseru, 3 X
* paprsek laseru se protinad pouze na pfedem vyznacenych mistech

v zadani, kterd jsou vyznacena kiizkem.

Cisla nalevo/nahofe u tabulky oznaGuji kolika politky ve 4
vodorovném/svislém sméru prochazi paprsek laseru. 3
Cisla napravo/dole u tabulky oznacuji pocet zrcadel umisténych na
vodorovné/svislé lince rastru. 2
4 4
Priklad: ] ‘SL ] 4 3 \N
2 —» 2

0 0
C B D 9) Spojnice (4 body)
F G G E Ve vedlejsim obdélniku spojte stejnd pismena
lomenymi ¢arami, které vedou sttedy policek jen svisle
A avodorovné a nikde se nekiizi.
B
F Priklad:
D E D | E
H D — L
- E E
D A
C H

10) Obrysy pentomin (10 bodu)

Ve vedlejsim obdélniku zakreslete obrysy dvandcti riznych pentomin, z nichz kazd¢ musi obsahovat vSechna
pismena A, B, C, D a E. Pentomina se nesmi ptekryvat, a musi pfesné¢ vyplnit cely obrazec. (Nize jsou uvedeny
tvary vSech pentomin, ktera 1ze otaCet i zrcadlové prevracet.)

B C/DE CBAEDE %MBZ#
ADBDDEBADA E %EE
C B|/ECEC D CCA = —r
C A/lB AEC A B B B| Priklad: -

E/C/DIB|C II'.—-CD--?--i)
E A|D EDBACDC D DIA[ATE T — b org A
C EIDB/A A B E D E ABBCEB A8 | h—e—f
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11) Sipky

Nakreslete Sipku nad a pod kazdy sloupec a vlevo a vpravo
od kazdého fadku. Sipka mifi vodorovné, svisle nebo
Sikmo pod thlem 45 stupiiti a musi ukazovat alespon na
jedno o¢islované pole tabulky. Cisla v polich znaéi, kolik
Sipek na dané pole ukazuje.

(8 bodu)
412 412 2|3
412 1201
6 43 2 3|4
412211 2|3
5/1/1/3 1|3
41332 4]|5

12) Magnety (13 bodu)

Priklad:

713 |27
3113 —> 311
2131]0 2|3
(8 bodii)

2 56,4 5|4
11213324
21212144
2/, 3/1/1,3 6
172/3/ 1,3 3
1134424

Zacernéte nékteré obdélniky v tabulce. Zbylé, nezacernéné obdélniky jsou magnety, které maji jednu
kladnou (+) a jednu zapornou (-) polovinu. Poloviny se stejnou polaritou se nesmi dotykat stranou.
Vyznacte u kazdého magnetu jeho poloviny. Cisla vné tabulky udavaji pocet kladnych a zapornych polovin

v daném fadku nebo sloupci.

WIN NN ODN PN ®W

FIND W WIN 2N W WIN

Priklad:

N =

+Inv oI =

N =
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N
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o
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13) Pilulky (9 bodu)

Ve vedlejsim ¢tverci vyznacte 10 pilulek s hodnotami od 1 do 10. Pilulky méfi pfesn€ 3 policka a jejich hodnota
jerovna souctu vsech jejich policek. Pilulky mohou byt umistény vodorovné nebo svisle. Cisla na okraji tabulky
urcuji soucet, ktery se nalézd vdaném fadku/sloupci uvnitf vSech pilulek.

1153 9 8 4 7 8

1011/ 2/0/1/4 2|23 Priklad:

710 3/2/2/0 4/1|2 1113 1113

1613 4|10 4141221 211/0/1]0 2 [GT o )0
1121001 112 0) 0|1

314 1/2 0/3 0/3 0 o110 112l 21100l 112

512 014/ 2,12 1103 11111211 11\]/21

5(1/2/0 0|2 3[1 2

s8l2/4/1 1|3 0]4 2

114/ 0/1 01 0|0 1

14) Hrozny (8 bodu)

Do kolecek dopliite ¢isla tak, aby se v kazdém policku nachazelo cislo,
které je souctem polic¢ek lezicich ptimo nad nim.

Nejvyssitadek obsahuje ¢islicemezi 1 a 9.

Do polic¢ek umisténych na okraji, ktera maji nad sebou pouze jedno
policko, patti stejna ¢islice jako do pole nad nim.

Priklad:

15) Lomenice (8 bodii)

‘ O ‘ Do ¢&tverce 8x8 nakreslete uzavienou trasu, ktera prochazi
sttedem kazdého policka pouze svisle nebo vodorovné

prave jedenkrat. Polickem s prazdnym kruhem prochdzi

ptimo, v policku s ¢ernym kruhem se trasa kolmo lomi.

Priklad:

® ce | . ive-
® he
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