Resitel Body celkem

GP Pardubic - sudoku

Cas feseni 30 minut

1) Klasika 6 bodu

2) Klasika 8 bod

3) Klasika 8 bod

4) Diagonalni 9 bodu
bonus 5 bodu

1) Killer 10 bodu
2) Jigsaw 9 bod

3) Nesousledné 10 bodu
bonus 5 bodu

CELKEM 60 (+10) bod
€asova bonifikace 2 body za minutu

Prvni blok

Pravidla:
Prvniblok se sklada ze 4 sudoku, ktera na sebe navazuji.
Jedna se o tfi klasicka sudoku a jedno sudoku diagonalni.

Vzajemné propojeni je tvofeno vyznacenymi policky v druhé, tieti a ctvrté tabulce tohoto bloku.
Propojujici pole jsou oznacena zesilenou ¢arou uvniti policka. Do téchto poli prepiSete ptislusnou ¢islici,

kterou jste vylustili v piedchazejicim sudoku (viz priklad).

Pokud se vam podati vylustit vS§echny tlohy v daném bloku, ziskavate bodovou bonifikaci.
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1) Klasika (6 bodu)

Do kazdého policka vepiste jednu ¢islici od 1 do 9 tak, aby se
Cislice neopakovaly v zadném tadku, sloupci ani v zadném z
deviti vyzna¢enych mensich ¢tvercu.

2) Klasika (8 bodu)

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se
Cislice neopakovaly v zadném tadku, sloupci ani v zadném z
deviti vyzna¢enych mensich ¢tvercu.
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3) Klasika (8 bodu)

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se
Cislice neopakovaly v zadném tadku, sloupci ani v zadném z
deviti vyzna¢enych mensich ¢tvercu.

4) Diagonalni (9 bodu)

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se
Cislice neopakovaly v zadném tadku, sloupci ani v zadném z
deviti vyzna¢enych mensich ctverct ani na obou hlavnich
diagonalach.
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Druhy blok

Pravidla:

Druhy blok se sklada ze 3 sudoku, ktera na sebe navazuji.
Jedné se o Killer sudoku, Jigsaw a Nesousledné sudoku.

Vzajemné propojeni je tvofeno vyznacenymi policky v druhé a
treti tabulce tohoto bloku. Propojujici pole jsou oznaéena
zesilenou Carou uvniti policka. Do téchto poli prepiSete
ptislusnou ¢islici, kterou jste vylustili v pfredchazejicim sudoku
(vizptiklad).

Pokud se vam podaii vylustit vSechny tlohy v daném bloku,
ziskavate bodovou bonifikaci.

n-t¢ sudoku (n+1)-nisudoku
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2) Jigsaw (9 bodu)

Do kazdého policka vepiste jednu ¢islici od 1 do 9 tak, aby se
¢islice neopakovaly v zadném tadku, sloupci ani v zadné z deviti
vyznacenych oblasti.
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1) Killer {10 boduy)

Vypliite obrazec podle standardnich pravidel sudoku. Mala ¢isla
udavaji soucet vepsanych ¢islic v ohrani¢enych plochach
(kosich). V téchto kosich se ¢isla nesmi opakovat.

3) Nesousledné (10 bodu)

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se
Cislice neopakovaly v zadném fadku, sloupci ani v zadném z deviti
vyznaéenych mensich ¢tvercii. Navic nikde v tabulce nesmi byt
vedle sebe v horizontalnim ani vertikalnim sméru ¢isla, ktera se
lisio 1.
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Cas

GP Pardubic - sudoku

Cas feseni 70 minut

1) Klasika 6+9 6 bodu
2) Klasika 8 bod
3) Liché 12 bod
4) Kropki 10 bodu
5) GT 11 bod
6) Retizky 11 bodu
7) Ctvefice 10 bodu
8) Mrakodrapy 10 bod
9) Souctové sudoku 15 bodu
10) Diagonalné nesousledné 22 bodu
11) Sudokuro 25 bodu

CELKEM 140 bodu
casova bonifikace 2 body za minutu
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1) Klasika 6+9 (6 bodu)

Ve velkém sudoku do kazdého polic¢ka vepiste jednu ¢islici od
1 do 9 tak, aby se ¢islice neopakovaly v zadném tadku, sloupci
ani v zddném z deviti vyznacenych mensich ¢tvercti.
V mens$im sudoku do kazdého policka vepiste jednu ¢islici od
1 do 6 tak, aby se Cislice neopakovaly v zadném fadku, sloupci
ani v zadném z Sesti vyznac¢enych mensich odélnikt.

2) Klasika (8 bodu)

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se
Cislice neopakovaly v zadném tadku, sloupci ani v zadném z
deviti vyzna¢enych mensich ¢tverct.
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3) Liché (12 bodi)

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se
Cislice neopakovaly v zadném fadku, sloupci ani v zadném z deviti
vyznacenych mensich ¢tvercti. V podbarvenych polickach museji
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4) Kropki (10 bodi) 5) GT (11 bodii)

Vypliite obrazec podle standardnich pravidel sudoku. Vypliite obrazec podle standardnich pravidel sudoku. Mezi
Je-1i rozdil dvou sousednich ¢éislic 1, pak jsou oddéleny bilou vepsanymi sousednimi ¢isly museji platit nerovnosti "je vetsi
teckou. Ma-li Cislice poloviéni hodnotu Ccislice sousedni, nez" (>)a"jemensinez" (<).

oddéluje je Cernd tecka. Tecka mezi Cislicemi 1 a 2 mtize byt bila
i¢ernd. V zadani jsou vyznaceny vSechny tecky.
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6) Retizky (11 bodii) 7) Ctverice (10 bodu)

Do kazdého policka vepiste jednu ¢&islici od 1 do 7 tak, aby se Vypliite obrazec podle standardnich pravidel sudoku.

éiiic? neOP%koYalﬁ’VVt?a;(‘{“ém fadku, sloupci ani v zadném ze  Ka7da sada &tyf malych &islic v priseéiku dvou &ar
mi n n reti . vrowr e r 7 .7 N ’
sedmivyznacenych retizitt znaci Cislice, které se nachazeji ve ctyfech sousednich
polickach.
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8) Mrakodrapy (10bodi) 3 3 2 2 4 5 1 3 4

Do kazdého policka vepiste jednu ¢islici od 1 do 9 tak, 5 8 2 2
aby se ¢islice neopakovaly v zadném fadku, sloupci ani
v zadném z deviti vyznacenych mensich Ctverct. 2 3 7 4
Vepsané Cislice oznacuji vysku mrakodrapd, ¢isla na
okraji uvadéji, kolik mrakodrapt je v uvedeném fadku
asloupci vidét (vyssi budovy prekryvaji nizsi za nimi). 3 4 3 3

1 1 o 3
5 2 7 1

2 3 3 5 4 2 4 2 1

9) Souétové sudoku (15 bodii)

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se cislice
neopakovaly v zadném fadku, sloupci ani v zadném z deviti vyznacenych
mensich ¢tverct.

Kazdy fadek je rozdéleny Sedou oblastina 3 ¢isla (4 ciferné + 3 ciferné

+ 2 ciferné). Nalevo vné tabulky je uvedeny soucet téchto tii ¢isel.

1722
Priklad: 5706 3 6

3906 [3124]1518]9 7|6 10548 8 2 3 !
88297 8/516|9 4|1 3|2

9945|901, 6[27 3|54 8 3465 1 8
706516711412 9|8|5|3

9126 |89 3|51 6|42 7 8901

4923 14/5/218|3/7]16/119

229511/3/7]9/8|5]2|6 4 4086 7 1
6201154 813/6(2]7 91

31952 619|714 13 815 8172 9 4 5 3

1.fadek: 3906 = 3241+589+76 2241 6 7
4644
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10) Diagonalné nesousledné (22 bodu)

Do kazdého policka vepiste jednu ¢islici od 1 do 9 tak, aby se
¢islice neopakovaly v zadném radku, sloupci ani v zddném z deviti

vyznacenych mensich ¢tverci.

Navic nikde v tabulce nesmi byt vedle sebe diagonalné dotykajici

se Cislice, které selisio 1.

11) Sudokuro (25 bodu)

1

5

Do kazdého policka vepiste jednu
15 7 16 21 9 45 3013 Cislici od 1 do 9 tak, aby se Cislice
neopakovaly v zadném tadku, sloupci
11 21 13 ani v zadné z jedenacti vyznacenych
29 oblasti.
10 19 16 Cisla uvedend na okrajich a uvnitf
38 45 tabulky urcuji soucty ve vodorovném
3 > nebo svislém sméru (viz priklad).
25 9
37
23 13
18 24 Priklad:
28 3
27 18 3 \[16 19
27 1219 8p
10 1614 2421 17 3 4
11
45 '\ 3 6 5
1219 342 1
45
5 15
18 15 12
20 13 12
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