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Klasika

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se ¢islice neopakovaly
v zadném tadku, sloupci ani v zddném z deviti vyznacenych mensSich ¢tverct.

O

©
N[O OO =D O

—

N

N

WOmbd N
N

RN
00)




SUDOKUCUP

5 Kabrnaci

4 )

Externi sudoku

Do kazdého policka vepiste jednu ¢islici od 1 do 9 tak, aby se ¢islice neopakovaly
v zadném fadku, sloupci ani v zadném z deviti vyznac¢enych mensich ¢tverct.
Kromeé toho vypliite i vyznaceny Sedy Ctverec tak, aby na kazdé jeho strané byly
¢islice od 1 do 7, pficemzZ rozdil sousednich €islic musi byt minimalné 2.
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Barevne sudoku

Do kazdého policka vepiSte jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se cislice
neopakovaly v Zadném tadku, sloupci ani v zddném z deviti vyznacenych
mensSich ctverct.

Zaroven se stejna ¢isla nesmi opakovat ani na stejnych pozicich v deviti mensich
¢tvercich 3x3.
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Krizoveé sudoku

Do kazdého policka vepiSte jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se cislice
neopakovaly v zddném fadku, sloupci ani v Zadném z péti vyznaenych menSich
ctverctl.

Zaroven se stejna ¢islanesmi opakovat v Sikmych smérech.
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/iakédované
sudoku

Podle kodu - cCisel na okraji - vyCernéte
policka sitky tak, abyste ziskali obraz
moderniho uméni. Cisla udavaji pocet za
sebou jdoucich ¢ernych policek v tadku,
resp. ve sloupci. Pokud je cisel vice,
znamena to, Ze mezi ¢cernymi policky jsou
policka bil4, jejich poc€et vSak neni dan. Poté
preneste Cislice z cernych policek na stejné
pozice do sousedni miizky a lustéte sudoku.
Do kazdého policka vepiste jednu ¢islici od
1 do 9 tak, aby se Cislice neopakovaly

v zadném fadku, sloupci ani v zadném z
deviti vyzna¢enych mensich ¢tverc.

WCWNINWIN|O(O[=|JO1|O |
= =2 =2 INO|OW|IO N~~~ |00
= =2 2RO IN|INIWIO
= =2 2 JON=O|0|O|WINO

NNIWIN|AR|=20O(NO[N|—

OCIO|I|[WININ|W|OC ||~

AW IN|O(W||O1|— (N
= =2 2O |OIN(N|A~IN(O|©

2 2l WO~ (OO0 [(W(IN

[ ' I N S U O U e G b ]

~

N =) A a a N a A

6-16



SUDOKUCUP

5 Kabrnaci

SUDOKUCUP.COM

4 )

Domino sudoku

Do kazdého policka vepiSte jednu cislici od 1 do 9 tak, aby se Cislice
neopakovaly v zadném tadku, sloupci ani v Zadném z deviti vyznacenych

mensich ¢tvercl. Zaroven do miizky vlozte celou sadu domina (jak je uvedena
pod miizkou). Hrany domina jsou jiz pfedkreslené.
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KenKen

Do kazdého policka vepiste jednu €islici od 1 do 9 tak, aby se €islice neopakovaly
v zadném tadku, sloupci aniv zddném z deviti vyzna¢enych mensich ¢tverct.

V mftizce je n€kolik ohrani¢enych sektori. Mezi €isly v sektoru probihd vzdy
jedna matematicka operace, kterou zndzoriiuje matematické znaménko u ¢isla.
Cislo uznaménka je vysledkem dané matematické operace.
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Sudoku had

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se ¢islice neopakovaly
v zadném tadku, sloupci ani v zddném z deviti vyznacenych mensich ¢tverctl.
Sedymi poli je oznatena hlava (1) a konec ocasu (9) hada, ktery prochazi

v kazdém ctverci 3x3 praveé pres Ctyfi policka, pficemz Cisla v téchto Ctyfech
polickach se ve sméru od hlavy k ocasu zvétsuji. Had se sdm sebe nedotyka, a to
anirohem.
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Ohradove sudoku

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se ¢islice neopakovaly
v zadném tadku, sloupci ani v zddném z deviti vyznacenych mensSich ¢tverct.

V tabulce se navic naléza uzaviena ohrada, kterou tvofi vybrané hrany vybranych
policek mitizky. Ohrada sama sebe neprotind a neprochazi vicekrat stejnou
stranou policka. VSechna cisla 1, 2 a 3 oznacuji kolik stran policka se pouzije k
ohrazeni. VSechna ¢isla 4 a 5 oznacuji poli¢ka s ovcemi, které musi byt uvnitf
ohrady. VSechna ¢isla 9 oznacuji policka s vlky, ktefi musi byt vn¢ ohrady. Po
jednom zadaném Cisle 6, 7 a 8 oznacuje hlidaci psi, ktefi musi byt uvniti ohrady.

Ostatni ¢isla 6, 7a 8 mohou byt i uvnitt i va¢ ohrady.
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Rimskeé
Do kazdého policka vepiSte fimské cislice od 1 do 9 tak, aby se cislice

neopakovaly v Zadném tadku, sloupci ani v zddném z deviti vyznacenych
mensSich ¢tvercl. Céstin¢kterych Cislic jiz v obrazci jsou umisténé.
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Soumeérneé sudo-liché

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se ¢islice neopakovaly
v zadném tadku, sloupci, v Zadném z deviti vyznacenych mensich ¢tvercli ani ve

dvou hlavnich diagonalach.

Suda ¢isla jsou v miizce umisténa soumérné podle thlopticek.
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Unikatni soucty v poradi

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se Ccislice
neopakovaly v zadném tadku, sloupci ani v zddném z deviti vyznacenych
mensSich ¢tvercl. V tabulce jsou vyznaceny koSe, kdy kazdy z ko8t ma jiny
soucet. Soucty jsou usporadané podle velikosti a nejmensi ma ¢islo 1. Pro
nekteré kose je jejich potadi v hornim rohu uvedeno.
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Sipky

Do kazdého policka vepiste jednu ¢islici od 1 do 9 tak, aby se Cislice neopakovaly
v zadném tadku, sloupci ani v Zzddném z deviti vyznacenych mensich ctvercu.
Ovaly predstavuji dvojciferna ¢isla, ktera se ctou zhora dolt nebo zleva doprava.
Pro kruhy i ovaly plati, Ze jejich ¢isla jsou rovny souctu nebo soucinu vsech ¢islic,
pres které prochazi jejich Sipka/sipky. Cislice na §ipce se mohou opakovat.
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Meta irreqular

Doplite ¢islice 1-9 tak, aby se v kazdém fadku, sloupci a nové vznikajicich oblastech
objevily prave jednou. Zakreslete do miizky predélovaci linky deviti Gtvart, které se
skladajivzdy z 9 propojenych policek.

Cisla po obvodu oznaduji, kolik predélovacich linek se v daném Fadku/sloupci
nachazi. Nékteré predélovaci linky jsou jiz vyznaceny.
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