Žebříčky SČHAK 

PRACOVNÍ MATERIÁL

Cílem navrhovaného systému žebříčků SČHAK je podchytit aktuální výkonnost (úspěšnost, ranking) jednotlivců a kroužků v řešení křížovek, hádanek a logických úloh včetně samostatné kategorie sudoku. Žebříčky mají formu rankingového hodnocení, které je obdobné např. žebříčkům ATP v tenise, žebříčkům snookeru, žebříčkům úspěšnosti firem apod. Základem je scoring (bodování) každého kola podle daných pravidel. Takový žebříček mapuje současný stav luštitelské výkonnosti jednotlivců a družstev (kroužků) a může mít vhodnou motivační funkci. Do navrhovaného modelu se promítá výkon řešitelů v každém turnaji, tak jak je to obvyklé ve sportovních soutěžích. 

Při diskusích o hodnocení přeborů v logice a sudoku je třeba brát v úvahu, že toto hodnocení je součástí širšího kontextu, který zahrnuje i ostatní soutěže SČHAK.

Z. Chromý

1. Rozdělení řešitelských soutěží

Řešitelské soutěže SČHAK mají dvě základní formy:

1) soutěže přeborové (turnajové) včetně soutěží mistrovských

2) soutěže korespondenční
Z hlediska řešitelského zastoupení, organizačního aranžmá a způsobů řešení lze obě formy soutěží rozdělit na dva základní typy:

1) soutěže jednotlivců
2) soutěže družstev (kroužků, klubů)

Soutěže SČHAK uvedených forem a typů probíhají doposud ve čtyřech samostatných kategoriích:

1) kategorie křížovek
2) kategorie hádanek
3) kategorie logických úloh
4) kategorie sudoku
Konkrétní řešitelská soutěž má pak specifikaci, v níž jsou vymezeny forma, typ i kategorie. Podle tohoto vymezení existuje 16 druhů řešitelských soutěží SČHAK. Každá z nich je hodnocena zvlášť a má svůj vlastní ranking.

U každé konkrétní soutěže SČHAK je rozhodnuto, zda patří či neopatří mezi bodované soutěže pro účely žebříčků SČHAK. Pokud je soutěž zařazena mezi bodované soutěže, určí se u ní počet bodovaných míst s příslušnou bodovou specifikací a koeficient soutěže, který charakterizuje její význam, náročnost, prestiž apod.

2. Základní principy rankingového hodnocení přeborů v logice a sudoku

2.1 Počet hodnocených míst

U přeborů v logice a sudoku se (obdobně jako v dalších kategoriích) hodnotí 15 nejlepších řešitelů v soutěži jednotlivců a 10 nejlepších řešitelů v soutěži družstev. Oproti stávajícímu systému GP jednotlivců jde o rozšíření, které povede k lepší rozlišovací schopnosti a snad i lepší motivaci řešitelů, zvláště těch, kteří nepatří k absolutní řešitelské špičce.

2.2. Nominální bodování

a) V soutěžích jednotlivců se hodnotí prvních 15 míst (systém A), a to takto:

Nominální bodování jednotlivců (systém A)

	Pořadí
	Body

	1
	25

	2
	20

	3
	16

	4
	13

	5
	11

	6
	10

	7
	9

	8
	8

	9
	7

	10
	6

	11
	5

	12
	4

	13
	3

	14
	2

	15
	1


b) V soutěžích družstev se hodnotí prvních deset míst (systém B), a to takto:

Poznámka 1: Systém I kopíruje zavedené rozdílení bodů podle GP; jeho nevýhodou je pravidelný bodový rozestup od 2. do 5. místa. Systém II používá obvyklou regresi od 1. do 6. resp. do 10. místa, zvýhodňuje však možná neúměrně elitní řešitele. DISKUSE!

Poznámka 2: Jiný systém na 30 hodnocených s maximem 100 bodů (jako u lyžařů a skokanů). Rozdíly mezi silnými a méně silnými řešiteli by však v průběhu hodnoceného období narostl do takových hodnot, že by vedly ke ztrátě motivace na zadních pozicích. Kromě toho počty účastníků jednotlivých soutěží SČHAK jsou mnohem menší než ve zmíněných sportovních soutěžích. Za stavu, který je navrhován, bude naopak dobrou motivací dostat se do hodnocené skupiny. DISKUSE! Systém na 20 nebo 30 hodnocených jednotlivců by bylo možné uplatnit prakticky jen na MČR.

Nominální bodování družstev (systém B)

	Pořadí
	Body (I)
	Body (II)

	1
	15
	20

	2
	12
	15

	3
	10
	11

	4
	8
	8

	5
	6
	6

	6
	5
	5

	7
	4
	4

	8
	3
	3

	9
	2
	2

	10
	1
	1


c) Jiný systém schválený SČHAK pro jiné typy soutěží, např. vylučovací soutěže, kdy každý stupeň pavouka má svoji nominální bodovou hodnotu (systém C), podobně jako např. ve snookeru. 

d) Při umístění více řešitelů na stejném místě se přiděluje všem takový počet bodů, jaký odpovídá tomuto pořadí (tzn. body se nedělí).

(Např. je-li na 1. místě 5 řešitelů, pak v systému A získají všichni 25 bodů, řešitel na 6. místě obdrží 10 bodů).

e) DISKUSE: Bodové hodnocení družstva lze započítávat i do hodnocení jednotlivců, tzn. že všichni členové družstva obdrží stejné body jako celé družstvo a tyto body budou započítány do soutěže jednotlivců. V tom případě je však nutné přesně podchytit a publikovat soupisky jednotlivých týmů, což se ne vždy dosud daří. Smyslem je, že každý jednotlivec se podílí svými řešitelskými kvalitami na výsledcích týmu a tudíž by měl být také individuálně oceněn.

Komentář: Jde o obdobu hodnocení v některých sportovních  soutěžích. Například v časovkách družstev na některých cyklistických závodech 

2.3 Koeficienty soutěží
Každá bodovaný přebor SČHAK má přidělený koeficient podle své významnosti. Proto (avšak nejen z tohoto důvodu) je třeba vytvářet přesné seznamy všech bodovaných soutěží SČHAK a stanovit u nich systém bodování a příslušný koeficient.

Například MČR mají koeficient 20, turnaje GP 10, méně významné turnaje 5 apod; prestižní korespondenční soutěže (jako NKM, JLA, MLSK, MLS, Bystřina, Logika apod.) mají koeficient 20, Louskárna, KKS apod. mají koeficient 10 atd. 

Výše přiděleného koeficientu je věcí DISKUSE a v konečné fázi pak v pravomoci výboru nebo předsednictva SČHAK ve spolupráci s příslušnou odbornou komisí.

Poznámka: Další úvahou k DISKUSI (a velkým otazníkem) je bodování nominačních turnajů SČHAK, které jsou výběrovou záležitostí příslušných komisí, či účast a umístění v samotných světových šampionátech, které však již nejsou akcemi SČHAK. Tyto problémy však není třeba řešit v této fázi.

2.4 Skóre

Skóre (reálné body) za umístění v přeboru se získá vynásobením nominálních bodových hodnot koeficientem soutěže.

DISKUSE: Je otázka, zda místo nominálního skóre a koeficientu soutěže nezavést rovnou skóre soutěže, kde by již byl význam soutěže promítnut. Pak by se ale musel změnit systém Grand prix všech soutěží. Koeficienty v řádu desítek a jednotek při stejném nominálním skóre dávají dobrou rozlišovací hodnotu mezi jednotlivými soutěžemi, mistrovskými počínaje a začátečnickými konče. Přikláním se k jednotnému nominálního systému a vhodné variabilitě koeficientů. není to nic složitého. (cr)

2.5 Žebříčky (ranking)

Skóre (reálné body) za každý bodovaný přebor se sčítají. Suma těchto bodů za příslušný ročník (kalendářní rok) v příslušné kategorii (logika a sudoku odděleně) tvoří bodový příděl, který se zahrnuje do žebříčku SČHAK.

Do oficiálního žebříčku SČHAK se započítávají body získané za 3 poslední uzavřené ročníky (roky).

Příklad: Do žebříčku přeborů v logice v roce 2009 (k 1. 1. 2009) se započítalo celkové skóre za roky 2006, 2007 a 2008. K 1. 1. 2010 budou odmazány výsledky roku 2006 a přidány výsledky roku 2009.

DISKUSE: Vedle toho může být evidován i neoficiální žebříček SČHAK (nebo Žebříček II) s přidáváním aktuálních výsledků každý měsíc v průběhu roku a současně odmazáváním 3 roky starých výsledků. Tento systém je pracný, náročný na evidenci i na čas a na úrovni Svazu by vyžadoval zásadní opatření. Nejsou lidi. Roční systém zvládnou bez problémů předsedou OKK, OHK a OKL. (cr)

Příklad: 1. července 2009 budou do neoficiálního žebříčku započítány výsledky od července 2006 (dřívější budou vymazány), dále výsledky roku 2007, 2008 a výsledky od ledna do června 2009.

