
P ebor GP v Sudoku, Mariánské Lázn  5.6.2010 
 
 
 

1) Lehký p edkrm (4 body) 
Vypl

�

te 

�

ísly 1-9 tak, aby se neopakovala v žádném 

�

ádku, sloupci 
ani 

�

tverci 3x3. 
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2) Kropki (7 bod ) 
Vypl

�

te 

�

ísly 1-9 tak, aby se neopakovala v žádném 
�

ádku, sloupci 
ani 

�

tverci 3x3. Je-li rozdíl sousedních 

�
ísel 1, je mezi nimi bílý 

kroužek. Je-li 

�

íslo dvojnásobkem sousedního 
�

ísla, je mezi nimi �

erný kroužek. Mezi 

�
ísly 1 a 2 m

�
že být libovolný kroužek. (To, že 

žádný 

�

erný kroužek nevidíte, je zcela v po
�

ádku.) 
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3) Ternární sudoku (10 bod ) 
Vypl

�

te 

�

ísly 0-2 tak, aby ve všech 

�

ádcích, sloupcích a 

�

tvercích 
3x3 bylo každé 

�

íslo p

�

esn

�

 3×. Navíc lze v každém 

�

ádku p

�

e

�

íst 
ve 

�

ty

�

ech navazujících polí

�

kách 

�

íslo 2010. 
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4) Figurální sudok  (12 bod ) 
Vypl

�

te 

�

ísly 1-9 tak, aby se neopakovala v žádném 
�

ádku, sloupci 
ani vyzna

�

ené oblasti. Pozor, n

�
které 

�
ádky, sloupce a jedna oblast 

mají mén

�

 než 9 polí

�
ek. Do šedých oblastí nic nevypl

�
ujte. 

 
 

7 9
2

9 3 4
4 8 2

4 7 8 5
7 6 2 4

2 9 1
1 9 6

5 3 8 7
6 7 2

9 3
 



P ebor GP v Sudoku, Mariánské Lázn  5.6.2010 
 
 

5) Triatlon (23 bod ) 
Vypl

�

te 

�

ísly 1-9 tak, aby se neopakovala v žádném 

�

ádku, sloupci 
ani 

�

tverci 3x3. Ve t

�

ech 

�

tvercích 3x3 lušt

�

te standardní kropki, 
v dalších t

�

ech 

�

tvercích standardní GT (kroužky a nerovnosti  jsou 
vyzna

�

eny jen uvnit

�

 

�

tverc

�

). V posledních t

�

ech 

�

tvercích je 
t

�

íciferné 

�

íslo v t

�

etím 

�

ádku vždy rovno sou

�

tu dvou t

�

íciferných �

ísel v prvních dvou 

�

ádcích (nap

�

. 784+152=936). Písmenem S 
jsou ozna

�

ena polí

�

ka se sudými 

�

íslicemi. 
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6) Pr m rné sudoku (15 bod ) 
Vypl

�

te 

�

ísly 1-9 tak, aby se neopakovala v žádném 
�

ádku, sloupci 
ani 

�

tverci 3x3. V ozna

�

ených trojicích je vždy jedno 
�

íslo 
pr

�

m

�

rem dvou zbývajících neboli ta t

�
i 

�
ísla tvo

�
í aritmetickou 

posloupnost (v libovolném po

�
adí, nap

�
. 3–7–5). 
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7) Kompas (11 bod ) 
Vypl

�

te 

�

ísly 1-9 tak, aby se neopakovala v žádném 

�

ádku, sloupci 
ani 

�

tverci 3x3. Písmeno N lze dv

�

ma zp

�

soby p

�

enést na 
písmeno S. Jedním z t

�

chto dvou 
možných p

�

enos

�

 se p

�

enese i všech 
dev

�

t 

�

ísel na 

�

á

�

e. Podobn

�

 se 
jedním ze dvou možných zp

�

sob

�

 
p

�

enese osm 

�

ísel z písmene E na 
písmeno W (viz p

�

íklad). 
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8) Sou ty (16 bod ) 
Vypl

�

te 

�

ísly 1-9 tak, aby se neopakovala v žádném 

�
ádku, sloupci 

ani 

�

tverci 3x3. 

�

ísla na okrajích udávají sou

�
ty n krajních 

�
ísel 

z p

�

íslušné strany, kde n je první 

�
íslo z p

�
íslušné strany.  

Nap

�

. bude-li v levém horním rohu 

�
íslo 5, pak sou

�
et prvních p

�
ti �

ísel v prvním 

�

ádku bude 16.  
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9) Parkety (14 bod ) 
Vypl

�

te 

�
ísly 1-9 tak, aby se neopakovala 

v žádném z 12 

�
ádk

�
, v žádném z 12 sloupc

�
 ani 

v žádném z devíti vyzna

�
ených 

�
tverc

�
. 

 
 
 
 
 

10) Malý zákusek (8 bod ) 
Vypl

�
te 

�
ísly 1-7 tak, aby se neopakovala 

v žádném 
�

ádku, sloupci ani vyzna

�
eném regionu. 
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